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Zprévy a informace

RECENZE KNIHY: OPT ART
BOOK REVIEW: OPT ART

Pavel Stiiz

E-mail: pavel@striz.cz

V roce 2019 vysla v nakladatelstvi Princeton University Press kniha Roberta
Bosche: Opt Art — From Mathematical Optimization to Visual Design. ISBN
978-0-691-16406-9.

Kdybychom méli knihu shrnout do jedné véty, tak je to ukdzka matema-
tické optimalizace s vystupy do svéta vizualizace a uméni. Tedy misto Op-art
(optické uméni) pfechazi do Opt-art (optimalizaéni uméni).

Prvni dvé kapitoly uvadi do problematiky piikladem flexibilnich Tru-
chetovych dlazdic. Stupen Sedi rastrovych obrazku pasuje na vhodnou dla-
zdici. Opticky klam pak odvede svou praci: zblizka ¢lovék vnimé jednotlivé
dlazdice, z vétsi dalsi ¢lovek vnimé ptvodni obrazek. V druhé kapitole knihy
pak zkousi nékteré dalsi flexibilni dlazdice.

Informaéni bulletin Ceské statistické spolecnosti, 3/2025

Pro méné znalé uvadi problematiku linedrniho programovani (principy,
Simplexiiv algoritmus, Branch-and-Bound) v t¥eti kapitole. Na pomoc si
bere program Gurobi, https://www.gurobi.com/. Zaujalo mé, Ze si bez
vétSich problémiti nechéva vypsat vice/vSechna FeSeni, to neni u lineadrniho
programovani aplné obvyklé. Vsiml jsem si, Ze v nadzvech proménnych pou-
ziva ¢arku, to si nevybavuji, ze by jiny program umél. Tedy doslova, napi.
misto nezndmé X4 ;, j=1,...,5, pouziva XA,1 az XA,5.

V kapitole étvrté zminuje pfifazovaci tlohu, tedy ivod do bindrniho
linearniho programovani. Pixely rastrovych obrazkt nahrazuje rtiznymi ob-
razky ¢éi dilky. Af uz se jedna o kreslené obrazky, cifry, nebo domino kostky.

Experimenty s nimi pak provazi celd pata kapitola. Kde je to potieba,
pridava celé sady domino kostek. Zminuje, ze obrazky Martina Luthera Kinga
Jr. ¢i prezidenta Baracka Obamy jsou détmi sloZeny a vystaveny po celych
Spojenych statech. Autor na svych webovyjch strankidch ma rozkresy.
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Kapitola Sesta potési ptiznivce TSP, tedy problém obchodniho ces-
tujictho. Z trasy vznikd puvodni obrazek. Uvadi metodu Branch-and-Cut
a heuristiku Lin-Kerninghama, vedle linearniho programovani v Gurobi si
bere na pomoc program Concorde, https://www.math.uwaterloo.ca/tsp/
concorde.html. NaSince potési, Ze tento nyni jiz legendarni program spolu-
vytvaki Vasek Chvatal (https://www.math.uwaterloo.ca/tsp/concorde/
contact/team.htm), absolvent prazské MFF. Za pozornost stoji metoda stip-
pling (algoritmus MacQueena), tedy pfevod obrazku do série bodi. Seriézni
badatele by méla zaujmout soutéz The Mona Lisa TSP Challenge, tedy snaha
najit globalni optimum TSP pro 100 tisic bodu. Zatim vede Yuichi Nagata
se svou optimalizaci z roku 2009.
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