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M
otto:

T
y
se
zabýváš

sudoku?
V
ždyť

to
je
jen
hra
pro
děti...

A
no,
je.
P
odobně

jako
šachy,

go,
origam

i
či
tangram

y.

V
ážené

kolegyně,
vážení

kolegové,

pam
atuji

si
na
svá
dětská

léta,
jako

kdyby
to
bylo

včera,
kdy

jsem
si
program

oval
řešitele

na
osm
ism
ěrky.

B
ádal

a
šťoural

jsem
se
v
tom
,
byť
už
tehdy

m
i
bylo

jasné,
že
vytvořit

takovou
osm
ism
ěrku

je
trochu

jiná
a
m
nohem

těžší
úloha.

A
le
kdyby

jen
to.
P
o
vyškrtání

term
ínů
nám

zůstanou
písm

enka,
a
z
nich

vytvořit
sm
ysluplný

text
program

em
,

to
bylo

nad
m
é
síly.

T
echnicky

tedy
kam

přidat
m
ezery,

případně
interpunkci,

aby
vše
dávalo

sm
ysl.

N
ikdy

m
i
to
však

neubralo
sil
hrát

si
jednoduše

s
tím
,
na
co
m
i
síly
stačily.

A
ni
p
o
letech

m
ě
fascinování

rekreační
m
atem

atikou
nepřešlo.

A
se
sudoku,

jakožto
logickou

hrou,
na
tom

nejsem
jinak.

N
a
dalších

stránkách
najdete

m
é
p
ostřehy

a
zkušenosti

kolem
této

hry.
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