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NOVINKY ZE SVETA R+KORONAVIRU
NEWS FROM THE WORLD OF R+CORONAVIRUS

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz
The R Foundation Retweeted: Peter Dalgaard. R 4.0.0 “Arbor Day” (source version) has
been released.

24.4.2020 mi pristala na stole tato zprava a za par dni na to, 28.4.2020,
doslo k aktualizaci Bioconductoru na verzi 3.11. Je Svatek prace, jdu ty nové
lazyLoad, lazyEval a lazyData v R vyzkouset a sdélit sviij nezavisly pohled.

1. R v4.0.0

Bez otaleni jsem na svém Xubuntu 18.04 do /etc/apt/sources.list pridal:

deb https://cloud.r-project.org/bin/linux/ubuntu bionic-cran40/

Zakomentoval jsem starsi pokusy a provedl preventivni kroky:

$ sudo apt-key adv --keyserver keyserver.ubuntu.com --recv-keys
E298A3A825C0D65DFD57CBB651716619E084DAB9

sudo apt update

sudo apt upgrade

©@ &

Jadro aktualizace pak tvoril ptikaz:

$ sudo apt install r-base r-base-dev

Rychly test prokazal, Ze se podarilo a provedl jsem aktualizaci knihoven:

R --version
R
> update.packages(.libPaths())

@ ¥

2. COVID v19

The R Foundation Retweeted: R Consortium has started new GitHub repository to centra-
lize collaboration and data sources — looking to develop COVID-19 tools and code — Come

add your information and contribute to the community! https: //bddy. me/3aAX0mb

Z toho samého dne zaujala mou pozornost jesté tato zprava. Rekl jsem si, Ze
bych mél nové nainstalované R hloubéji vyzkouset.

Na tvodni strance na mne vyskocily 4 projekty: Coronavirus Tracker,
COVID-19 Propagation, COVID-19 Tracker Map a COVID-19 Projections.
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Zpravy a informace

Vezmu-li to od konce. U Projections na mne vyskocil GitHub. Po urdéi-
tém badani se mi podafilo oteviit rozcestnik a webovou stranku pro Ceskou
republiku, volzinnovation.com/covid-19_SARS-CoV-2_corona/reports/
latest/Czechia.html. Autorem je Raphael Volz.

Autorem Tracker Map je Jay Ulfelder. V RStudiu Cloud mne hned upo-
zornili, Ze se jednd o docasny projekt. Pod Shiny app na mne vedle analyz
vysko¢ily pdf v zadlozce WHO Situation Reports. Zajimavy napad.

Druhy projekt v potadi je Propagation. Autorem je Juan Francisco Ve-
negas Gutiérrez. Bohuzel repozitaf na GitHubu mi nesel oteviit, tak jsem to
zahlésil (Issues). Mezi modely jsem Ceskou republiku nenasel.

3. Coronavirus Tracker v0.1.4

Prvni projekt v pofadi od Johna Coeneho Coronavirus Tracker vyzyva ke
spusténi R. Pustil jsem se do toho. RStudio cloud obcas jel bez pfistupovych
prav, pozadavek na knihovny shinyMobile a echarts4r znél zajimave.

$ R

> install.packages("coronavirus")

Zkusil jsem z dokumentace prvni ukézku a jesté si vyzadal knihovnu
dplyr. Pro¢ si ji nenainstaloval sam?

> install.packages("dplyr")

> library(coronavirus)

> require(dplyr)

> coronavirus %>}, filter(type=="confirmed") %>’ group_by(Country.Region) %>%
summarise(total=sum(cases)) %>/, arrange(-total) %>} head(20)

# A tibble: 20 x 2

Country.Region total
<chr> <int>
1 Mainland China 70446
2 Others 355
3 Singapore 75

Tady jsem zbystiil. To jsou stara data v textové formé, nikoliv hezké
mapy pres web s aktudlnimi daty. Ve slangové feci: rtfm! To, co jsem pravé
nainstaloval, je knihovna https://github.com/RamiKrispin/coronavirus,
ktera ma stejny nazev. Mezi Issues jsem autorovi Trackeru zahlasil, Ze jeho
néazev je v konfliktu s existujici knihovnou z tnora 2020.

Pokracoval jsem v experimentovani, knihovnu jsem odinstaloval a podival
se na navod, https://coronavirus. john-coene.com.
> remove.packages("coronavirus")

> install.packages("remotes")
> remotes::install_github("Johncoene/coronavirus")
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Béhem instalace mi naskocila tato neobvykla zprava:

- Use ‘usethis::browse_github_pat()‘ to create a Personal Access Token.
- Use ‘usethis::edit_r_environ()‘ and add the token as ‘GITHUB_PAT.

Knihovna usethis se teprve instalovala. V kazdém p¥ipadé zminka o Rate
limit reset at: [...], kdy doslo k restartu za nékolik minut pro mne
znamenalo chvili pockat a instalaci zopakovat.

Pted koncem instalace si R vyzadalo systémovy balik 1ibpg-dev ve starsi
verzi 10.3-1 (aktudlni je 10.12-0). Udélal jsem hruby krok, doporucuji ¢te-
naiim najit lepsi feSeni pfes Docker ¢i peclivé projit, co se bude odinstalo-
vavat.

$ sudo apt install aptitude
$ sudo aptitude install libpqg-dev

Na prvni dotaz jsem dal nikoliv (n; starsi balik by se nenainstaloval), na
druhou nabidku ano (y). Zopakoval jsem instalaci v R a skonéila Gspésné.

Zkusil jsem triradkovou ukazku dle instala¢niho manuélu, coronavirus.
john-coene. com (nutno zalistovat na webové strance niz).

library(coronavirus)
virus<-crawl_coronavirus()
Crawling data from John Hopkins
Crawling data from Weixin
Crawling data from DXY
run_app(virus)

V OH R VoV

Pozn. Pokud bychom se dostali do konfliktu u ptikazl, uzijme:

> virus <- coronavirus::crawl_coronavirus()
> coronavirus::run_app(virus)

Ve webovém prohlizeci se mi oteviela vygenerovana stranka, pokazdé na
jiném portu. Radost byla velika! Za pozornost stoji, Ze ma byt Johns Hopkins,
to jiz nékdo zahlasil autorovi k opraveni.

Ve spodni ¢asti je pét zalozek. Na druhé (waveform_path) v bloku China
a World a ¢tvrté (graph_circle) v bloku Cities jako kdyby néco chybélo. Po
nakliknuti do bloku se otevie detailni vypis. Vratit zpét se da pres znacku
xmark_circle_fill v pravém hornim rohu. Design je trochu nezvykly, ale musime
mit na paméti, Ze je to zaméfené na mobilni telefony a ja to zkousel na
notebooku.

Detaily kolem dat je mozné nalézt v levém hornim rohu pod bars nebo
menu. Z R lIze server zaviit pres kldvesovou kombinaci Ctrl+C.

Nyni dokumentace radi si nastavit crontab atd. Co mne zaujalo u stazeni
dat z DXY je, ze se obcCas nezadafilo pfipojit. V rychlosti jsem nahlédl na
server https://education.rstudio.com/, konkrétné na dataio.
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Zpravy a informace

barscoronavirus Tracker

info_circle waveform_p waveform graph_circle quote_bubb.
Home Weixin Dxv News

John Hopkins

Jakmile se podarilo na servery pfipojit, mohl jsem si proménnou virus
ulozit a opétovné uzivat. Rychla pomiicka u experimentd bez nutnosti aktu-
alizace dat.

> save(virus, file="virus.RData")
> load("virus.RData")

4. HasSovaci kli¢ od newsapi.org v2

Mou pozornost zaujala posledni zalozka se zpravou No newsapi token. To
bych rad polécil. Autor v dokumentaci radi:

> library(coronavirus)
> create_config()

V pozadi se ze Sablony vytvofi soubor _coronavirus.yml, blok database
je povinny, blok newsapi volitelny. To byl pro mne problém. J4 jsem to chtél
obréacené. Nevadi.

Pfes https://newsapi.org/register jsem se zaregistroval a ziskal ha-
Sovaci kli¢. Zahlédl jsem jejich novou knihovnu pro R newsanchor, my ztsta-
neme u autorem uzité knihovny newsapi.
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Zkusil jsem R podsunout hasovaci klic¢:

> library(newsapi)
> newsapi: :newsapi_key("41e22e9efcf64b2a9354a796b99c43b8")

Ale ani touto cestou ani jinou pfes editaci souboru _coronavirus.yml se
mi to nepodafilo.
Prvné jsem nahlédl na zdrojové kédy v:

$ cd ~“/R/x86_64-pc-linux-gnu-library/4.0/coronavirus

Narazil jsem hlavné na binarni soubory rds, rdx a rdb. Nejsem expert,
abych dokézal odpovédét, jestli by se soubory daly rozlustit a editovat.
Prozkoumal jsem zdrojové kédy primo od autora:

$ git clone https://github.com/JohnCoene/coronavirus

Dosel jsem k zavéru, ze bych musel zdrojové kédy upravit, zkompilovat
atd. To je nad ramec této svatecni zpravy.

V souboru coronavirus/inst/app/Dockerfile jsem si ovéril, ze sku-
tecné knihovnu newsapi piebird z GitHubu od uzivatele news-r.

5. PostgreSQL v10+190

Rikal jsem si, kdy# uz se mi podaiilo nainstalovat 1ibpg-dev, dokazi i zbytek.
Otevfel jsem komunitni tutoridl. Nainstaloval jsem PostgreSQL:

$ sudo apt install postgresql postgresql-contrib

A nejkrat$i moznou cestou jsem se pustil do dalsich kroki. Vytvoril jsem
v databazovém systému nového uzivatele testing a novou databazi testing.
Vynechavam krok vytvoreni uzivatele pod opera¢nim systémem.
$ sudo -i -u postgres createuser --interactive
Enter name of role to add: testing

Shall the new role be a superuser? (y/n) y
$ sudo -u postgres createdb testing

Uzivatel je bez hesla, to webové rozhrani nepfijme. Nastavil jsem nové
heslo pfes:
$ sudo -i -u postgres
$ psql
postgres=# ALTER USER testing WITH PASSWORD ’testing’;
postgres=# \q
$ exit

Rychlokurz psql: help je zakladni napovéda, \1 je vypis databdzi, \c
testing je pfipojeni k nasi databézi, \dt je vypis tabulek, \h je seznam
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Zpravy a informace

SQL piikaztl, \? je seznam piikazii psql a \q ukonéi béh programu. Verzalky
u prikazu netieba psat.
Vse zrealizované jsem zaznacil v _coronavirus.yml:

database:
name: testing
host: 127.0.0.1
user: testing
password: testing
newsapi:
key: 41e22e9efcf64b2a9354a796b99c43b8

Kdyz jsem opakoval t¥i fadky ukazkového spusténi v R, vypis se mi rozsifil
o tyto dva radky:

i Crawling news from newsapi.org
Writing to database

V paté zalozce mi vybéhly novinky, aktivovany dotaz lze nalézt u autora
v souboru coronavirus/R/crawl.R:

news <- newsapi::every_news("coronavirus OR covid", results = 100, language =
"en", sort = "popularity")

barscoronavirus Tracker

\‘\ “3 Don't Get Suckered by These Coronavirus Phishing Scams

j Your Fitbit Data

Fight Coronavirus BS in Your Facebook Newsfeed

David Murphy

Ovéfeni funkénosti mizeme zjistit i z tabulky log:

$ psql -h localhost -d testing -U testing
Password for user testing: testing
testing=# SELECT * FROM log;

Dostavame priblizné takovy vysledek:
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last_updated

2020-05-01 18:19:24.547171+02
(1 row)

Dle chuti lze dal badat u surovych dat, napft.:

testing=# SELECT * FROM jhu WHERE country=’Czechia’;
testing=# SELECT * FROM jhu WHERE country=’Slovakia’;
testing=# \q

6. Bioconductor v3.11

75

Pred dalsim krokem si obvykle nastavuji plnd prava u téchto adresait:

$ cd /usr/1lib/R

$ sudo chmod -R 777 site-library/
$ sudo chmod -R 777 library/

$ cd /usr/share

$ sudo chmod -R 777 R/

Za zminku stoji, Ze manazer knihoven biocLite ustupuje a roli nahrazuje
BiocManager. V R lze otestovat:
> install.packages("BiocManager")
> library(BiocManager)
> BiocManager: :install()
> BiocManager: :available()

MuzZeme ovérit instalaci knihoven:

> BiocManager: :valid()

[...] "coronavirus", "echarts4r", "shinyMobile" [...]
Warning message:
0 packages out-of-date; 3 packages too new

To souhlasi, neb coronavirus byl instalovan z GitHubu, nikoliv z CRANu.
Pro badatele stoji za pozornost obrazy pro Docker a Amazon (Amazon
Machine Image, AMI). Je zde moZnost instalovat vyvojaiské knihovny:

> BiocManager: :install(version="devel")

7. ReSeni konfliktu nazvu knihovny v R
Na chvili se jesté vratme k FeSeni konfliktu stejného ndzvu knihoven. Na
Stackoverflow zmiruji v principu dvé cesty.

Stahnout si zdrojové soubory a nic neménit:
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Zpravy a informace

$ cd /tmp
$ wget https://cran.r-project.org/src/contrib/coronavirus_0.1.0.tar.gz
$ R CMD INSTALL -1 /tmp coronavirus_0.1.0.tar.gz

V R si pak volat jeden z ptikazi a vybrat tak chténou knihovnu:

> # library(coronavirus)
> library(coronavirus, lib.loc="/tmp")

Kdyz jsem zkousel paralelné spustit i instalovanou knihovnu z GitHubu
coronavirus odkomentovanim prvniho fadku, tak to nebézelo. Tusim, ze se
jedna o bezpecnostni pojistku.

Druha cesta je zasdhnout do souboru DESCRIPTION.
$ tar xvf coronavirus_0.1.0.tar.gz
$ mv coronavirus coronavirusRami

$ cd coronavirusRami
$ nano DESCRIPTION

Prvni fadek upravit naptiklad na Package: coronavirusRami.
Volitelné upravime i MD5, konkrétné prvni fadek za vypis:

$ md5sum -b DESCRIPTION
324£8275940bfa7fde376934c57a28ae *DESCRIPTION

Chtélo by to prejmenovat i dal$i soubory na coronavirusRami, u této
skolni ukazky vynechavam. Zabalil jsem si zpét a uz podsunul R:
$cd ..

$ tar cvf coronavirusRami.tar.gz coronavirusRami/
$ R CMD INSTALL coronavirusRami.tar.gz

Ovérit funkénost muzeme uz pfimo v R a lze si spustit oba konfliktni
balicky paralelné:
> library(coronavirus)
> 7coronavirus::crawl_coronavirus

> library(coronavirusRami)
> ?coronavirusRami::coronavirus

8. Par tipu misto Zavéru

Podobneé jako jsou v R knihovny setfidéné podle kategorii, viz Zobrazeni tloh
(CRAN Task Views), 1ze nahlédnout u RStudia na R Views s kli¢ovym slovem
covid-19. K dnesnimu dni tam jsou t¥i zdznamy: Some Select COVID-19
Modeling Resources, Simulating COVID-19 interventions with R a COVID-
19 epidemiology with R.

Kdo by dal prednost odpoc¢inku od R a PostgreSQL, necht nahlédne na
aktudlni stavy kolem koronaviru na https://www.twitch.tv/killars.
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TEXLIVE 2020: NOVINKY V TEXOVEM SVETE
TEXLIVE 2020: NEWS IN THE WORLD OF TgX

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz

Motto: In the Beginning Was the Number
Jean-Come Charpentier @ TEXovy balicek xlop

1. Instalace

Uz mnoho let pouzivam TEXLive na Xubuntu a snazim se kazdy rok o novou
instalaci. VSe vyzkouset a prozkoumat.

Z webové stranky http://tug.org/texlive/acquire-netinstall.html
¢i pfimo si stdhnu a rozbalim instala¢ni skript do pracovniho adresare.
$ wget http://mirror.ctan.org/systems/texlive/tlnet/install-tl-unx.tar.gz
$ tar xvf install-tl-unx.tar.gz

$ cd install-t1-20200425 # zménit na aktudlni Casovou znamku
$ ./install-tl

Obvykle nemam zadny problém a instaluji, u této verze se mi nepo-
darilo aktivovat tlmgr update, tak jsem si pred instalaci navolil adresar
~/texlive/2020.

Po instalaci se rozsifuji ¢i upravuji systémové cesty (MANPATH, INFOPATH
a predevsim PATH), obvykle v souboru ~/.bashrc. Po tpravé souboru si
volam source ~/.bashrc, pfipadné si oteviu nové terminalové okno.

Ovéfujeme spustitelnost pres which tex nebo tex --version.

Aktualizace balickt se realizuje pfes tlmgr update --self --all.

Dokumentace balicku se vola pres: texdoc <bali&ek>.

Je svatek 8.5.2020 a TEXLive 2020 mi nainstaloval 3999 balicku.

2. Novinky

Neni mozné podchytit vSechny novinky, ale pfecejenom nékteré balicky vyc-
nivaji ¢i by mohly pomoci.

ConTEXt je samostatnd kategorie, viz https://wiki.contextgarden.
net, za LuaTEX sleduji https://ctan.org/topic/luatex a za KWTREX3 pak
https://ctan.org/topic/expl3. Nové zpravy na ctan.org lze sledovat na
ctan-ann, témata jsou roztfidéna na ctan.org/topics/highscore. Redlné
TrEXové problémy a odpoveédi TEXisti hledejte na komunitnim serveru https:
//tex.stackexchange.com/ (zkracovano TEX.SE).
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https://ctan.org/topic/luatex
https://ctan.org/topic/expl3
https://ctan.org/topic/expl3.
https://www.ctan.org
ctan.org
https://lists.dante.de/pipermail/ctan-ann/
ctan-ann
https://ctan.org/topics/highscore
ctan.org/topics/highscore
https://tex.stackexchange.com/
https://tex.stackexchange.com/
https://tex.stackexchange.com/
https://tex.stackexchange.com/

Zpravy a informace

2.1. Balicéek nicematrix

TikZ vedle grafiky navrhl i sazbu tabulek a matic jako skladani pojmeno-
vanych uzld (angl. nodes). Bali¢ek nicematrix rozsifuje vizudlni moznosti.
Upravuje styl vypustk® s moznosti se napojovat mezi uzly. Dokument se sazi
t¥ikrat. Prvné se zjistuji rozmeéry pro knihovnu TikZu fit a poté se vSe spravné
umistuje pres tikz. Autorem balicku je Frangois Pantigny.

$ texdoc nicematrix

%! lualatex-dev mal-nicematrix.tex

\documentclass{standalone}

\usepackage{tikz,nicematrix} \usetikzlibrary{fit}

\tikzset{highlight/.style={rectangle, fill=red!15, blend mode = multiply,
rounded corners = 0.5 mm, inner sep=1pt, fit = #1}}

\begin{document}

\begin{NiceMatrixBlock} [auto-columns-width] \NiceMatrixOptions{nullify-dots}

$\begin{array}{cc}&

\begin{bNiceArray}{C>{\strut}CCCC} [name=B, first-row]

&& C_j\\ b_{11} & \Cdots & b_{1j} & \Cdots & b_{in} \\

\Vdots && \Vdots && \Vdots \\ && b_{kjI\\

&& \Vdots\\b_{n1} & \Cdots & b_{nj} & \Cdots & b_{nn}\end{bNiceArray} \\ \\

\begin{bNiceArray}{CC>{\strut}CCC} [name=A, first-col]

& a_{11} & \Cdots &&& a_{1n} \\& \Vdots &&&& \Vdots \\

L_i & a_{i1} & \Cdots & a_{ik} & \Cdots & a_{in} \\

& \Vdots &&&& \Vdots \\ & a_{n1} & \Cdots &&& a_{nn} \\

\end{bNiceArray}& \begin{bNiceArray}{CC>{\strut}CCC}

& && & \\ & & \Vdots \\ \Cdots & & c_{ij} \\ \\ \\

\end{bNiceArray} \end{array}$ \end{NiceMatrixBlock}

\begin{tikzpicture} [remember picture, overlay]

\node [highlight=(A-3-1) (A-3-5)]{}; \node[highlight=(B-1-3) (B-5-3)]{};

\draw[color=gray] (A-3-3) to [bend left] (B-3-3);

\end{tikzpicture}
\end{document}
] C; ]
biy e bij o bin
L *’bl:cj
[ byg e b;m. ........ b
uteeeeeneenne ] T : ]
0 [F S —
R )l |
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2.2. Balicéek witharrows

Od Pantignyho vznikl jesté jeden podobné zaméfeny balicek. Tento je vhodny
na popis Uprav matematickych vztahti. V dokumentaci je fada pfeklepti, chce
to jesté vychytat.

$ texdoc witharrows

%! lualatex-dev mal-witharrows.tex
\documentclass{article} % se standalone baliiek zlobil
\pagestyle{empty}
\usepackage{witharrows}
\begin{document}
\def\ee{\mathrm{e}} \def\ii{\mathrm{i}}
\begin{DispWithArrows#*}[displaystyle, wrap-lines]
S_n & = \fracin \Re
\left (\sum_{k=0}"{n-1}\bigl (\ee"{\ii\frac{\pi}{2n}}\bigr) “k\right)
\Arrow{\upshape sum of terms of a geo\-metric progression of ratio
$\ee {\ii\frac{2\pitn}$}\\
& = \fracin \Re \left( \frac{i-\bigl(\ee"{\ii\frac{\pi}{2n}}\bigr) "n}
{1-\ee~{\ii\frac{\pi}{2n}}}\right)
\Arrow{\upshape This line has been wrapped automatically.l} \\
& = \fracin \Re \left(\frac{i-\ii}{1-\ee"{\ii\frac{\pi}{2n}}}\right)
\end{DispWithArrows*}
\end{document}

1 n—1 x ok
Sy = ﬁ% (Z (e 2") sum of terms of a geo-

k=0 metric progression of

i 1% 1- (eiﬁ)” ratio e n

n L —etzn This line has been

1 1—1i wrapped automatically.
T n <1 —elzn )

2.3. Baliéek siunitx

Pres balicek nicematrix jsem narazil na bali¢ek siunitx od Josepha Wrighta.
Uzival jsem balicky siunits a pgfplotstable, tohle je pravdépodobny nastupce
na sazbu jednotek a tabulek s Cisly.

$ texdoc siunitx

%! lualatex-dev mal-siunitx.tex
\documentclass [varwidth] {standalone}
\usepackage{cancel}

\usepackage [binary-units]{siunitx}
\DeclareSIPrePower\quartic{4}
\DeclareSIPostPower\tothefourth{4}
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Zpravy a informace

\begin{document}

\num{1+-2i}, \num{.3e45}, \si{kg.m.s"{-1}},

\si{\kilogram\metre\per\second}, \si{\joule\per\mole\per\kelvin},
\si[per-mode=fraction]{\cancel\kilogram\metre\per\cancel\kilogram\per\second},
\si{\kilogram\tothefourth}, \si{\quartic\metre}, \par \num{le2/3e4},
\ang{6;7;6.5}, \angl[angle-symbol-over-decimall{45.697},

\SI{100}{\mebi\byte}, \SI[prefixes-as-symbols=false]{30}{\kibi\bit},
\SI{1.234}{\metre}, \SI[locale = DE]{6.789}{\metre}

\end{document}

142i, 0.3 x 10%, kgms™!, kgms™!, Jmol ! K1, %, kg, m?,
1 x 102/(3 x 10%), 6°7'6.5", 452697, 100 MiB, 30 x 20 bit, 1.234m, 6,789 m

2.4. Baliéek tikz-network

Na sazbu obréazku z teorie grafu existuje nespocet nastroji, napi. tkz-graph.
U tohoto balicku od Jiirgena Hackla mne zaujaly vrstvy ve 3D. V pracovnim
adresafi jsem si nalinkoval pomocné soubory a ukazky se rozbéhly.

$ mkdir data

$ cd data

$ 1n -s <cesta>/texmf-dist/doc/latex/tikz-network/data/ml_{vertic,edgltes.csv .
$cd ..

$ texdoc tikz-network

%! lualatex-dev mal-tikz-network.tex
\documentclass{standalone}
\usepackage{tikz-network}
\begin{document}

\begin{tikzpicture} [multilayer=3d]
\Vertices{data/ml_vertices.csv}
\Edges{data/ml_edges.csv}
\end{tikzpicture}

\end{document}
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2.5. Balicek xlop

Autorem je Jean-Come Charpentier. Balicek ndm pomaha se sazbou zdklad-

nich aritmetickych operaci a schémat. Zdenék Wagner mi psal, Ze autor po-

strada v dokumentaci informaci, Ze schéma pro nasobeni, které se stale uc¢ime

na zakladnich skolach, vytvoril nékdy v 8. stoleti podle indickych knih persky

\

matematik jas> o) (235l qopr o) 4F W) de ), kratce Al-Chorezmi. Autorovi

jsem postreh napsal. Na pomoc s arabstinou jsem si vzal bali¢ek arabluatex

od Roberta Alessiho s renovovanym pismem Amiri od Khaleda Hosnyho.
Historicka vsuvka. Diky piekladim Al-Chorezmiho spisi se seznamujeme

s algebrou, ¢islem nula a nejspiSe i s = pro neznamou psano tehdy jako X

(arabsky as-8ai, doslova véc). Ve stfedovéku bylo jméno Al-Chérezmi latini-

zované na Al-Gorizmi, které bylo zakladem slova algoritmus.

$ texdoc xlop

%! lualatex-dev mal-xlop.tex

\documentclass[varwidth,border={0 0 0 2pt}]{standalone}

\usepackage{xlop}

\begin{document}

\opdiv[style=text]{124}{7},\qquad\opidiv[style=text]{124}{7},\qquad

\opdiv[period,style=text,equalsymbol=$\approx$,hrulewidth=0.5pt,
vruleperiod=0.7]1{150}{7}\par\medskip\hfil\opadd{012.3427}{5.2773}
\qquad\opmul [displayshiftintermediary=all] {453}{1001205}

\end{document}

124 + 7~ 17.71428571, 124 =7 x 17+ 5, 150 = 7 ~ 21.428571. ..

453

X

1001205

2265

111 906 - -

123427 453 . - -

T 502773 453 ... ...

17.62 453545865

2.6. Balicek codeanatomy

Jiz v dobach rannych bylo mozné najit typografické vychytavky na sazbu
algoritmi, zdrojovych kéda a pseudokédu. Tento balicek zvyraziuje casti
kédu s moznosti je popsat. TEXujeme dvakrat. Autorem je Hong-Phtic Biii.
$ texdoc codeanatomy

%! lualatex-dev mal-codeanatomy.tex

\documentclass{standalone}
\usepackage{codeanatomy}
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Zpravy a informace

\begin{document}

\begin{tikzpicture} [remember picture]

\codeBlock{’

\cPart{functionHead} {function \cPart{functionName}{gcd}
\cPart{paramList}{(p, q)}} \{ \\[2.5pt]

\ptab{}\mtPoint{mostLeft}if (q === 0) \{ \\

\ptab\ptab{} return p; \\

\ptab\} else \{ \\

\ptab\ptab{} return gcd(q, p\%q);\extremPoint{mostRight} \\

\ptab\mbPoint{mostBottom}\} \\

\} }% end od \codeBlock

\fitExtrem{functionBody}{ (mostLeft) (mostRight) (mostBottom)}

\codeAnnotation{functionHeadText}(-1,3){Function\\head}

\codeAnnotation{functionBodyText}(-1,1){Function\\body}

\codeAnnotation{functionNameText}( 1,4){Function\\name}

\codeAnnotation{paramListText} ( 3,4){Parameter\\list}

\draw[->,annotation] (functionHeadText) -- (functionHead);
\draw[->,annotation] (functionBodyText) -- (functionBody);
\draw[->,annotation] (functionNameText) -- (functionName);
\draw[->,annotation] (paramListText) -- (paramList);
\end{tikzpicture}
\end{document}

Function Parameter

name list

- N
Fuhnec:cljon "‘function {

if (q === 0) {

return p;
_ } else {
Function ____ » .
body return gcd(q, p%q);

}

2.7. Balicek mercatormap

V roce 2018 na konferenci OSSConf v Ziliné Ales Kozubik piedstavil z po-

hledu uzivatele bali¢ek getmap. Ten pracuje s OpenStreetMap. Tehdy to byl

novy balicek i pro mne a pfijemné prekvapeni. Letos jsem organizatory pred-

béhl, protoze jsem jako prvni objevil tento balicek. Je to cenné hlavné z po-

hledu propojeni dvou sekci: TEXové a GISacké. Autorem je Thomas F. Sturm.
Je potfeba mit Python3 a nékolik balickti, v mém ptipadé to bylo:

$ sudo apt install python3
$ sudo -H pip3 install Pillow requests
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Pres tento balic¢ek se mi nepodarilo ziskat mapy z mapy.cz ani ze serveru
freemap.sk. V pozadi se ofekava na dotaz png soubor, obdrzi html. Cesky
server sice API ma na api.mapy.cz, ale nikoliv s touto moznosti. Slovensky
server také umi, ale k png se musi ¢lovék proklikat v rdmci exportu mapy.
Napsal jsem to vyvojaium jako tip na rozsifeni, kdyby se ndhodou nudili,
neb minimalné Sturm v dokumentaci piSe, Ze rad novy mapovy server do
dokumentace svého balicku zaradi.

Prikladam mapovou ukazku, v poznamkach v kédu je nefunkéni ¢ast roz-
hrani na mapy.cz, na slovensky server by to bylo obdobné, to pro pripad, ze
by to v budoucnu fungovalo. Je potieba TEXovat s parametrem --shell-
escape (Unix), pfipadné --enable-write18 (Microsoft Windows). Za b&hu
se docasné soubory ukladaji do slozek maps a tiles.

$ texdoc mercatormap

%! lualatex-dev --shell-escape mal-mercatormap.tex

\documentclass{standalone}

\usepackage{mercatormap}

\mermapset{python=python3}

\mrcactivatescript

\begin{document}

\begin{tikzpicture}

\mrcmap [type=reference, latitude=49.14549, longitude=16.99913, flex reference
scale=250000, source=topplusopen p250, target=wmsmap, tex
width=0.9\linewidth, tex height=3cm]{mapa-bucovice}

\mrcdrawmap

\node [below, font=\bfseries\sffamily] at (mrcmap.south) {Bucovice, rodisté
autora zpravy};

\end{tikzpicture}

%\mrcnewsupplysource{mapycz}{

% url={https://en.mapy.cz/zakladni?x={x}&y={y}&z={z}},

% attribution={mapycz},

% attribution print={mapycz},

% basename=tiles/mapycz}

\end{document}

) Brankovice~

24
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N
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2.8. Balicek tcolorbox

Storm v dokumentaci balicku mercatormap masivné pouziva tento balicek,
jehoz je i autorem. Ackoliv bali¢ek znam a je vhodny pfedevsim do prezentaci,
ruznych poznamek do knih a skript, na plakatky a obalky knih, pfecejenom na
ném autor déale pracuje a stoji za pripomenuti. J& jsem si z obfi dokumentace
Citajici pres 500 stran vytahl zabiho prince, nu, spis obycejnou zabu.

$ texdoc tcolorbox

%! lualatex-dev mal-tcolorbox.tex

\documentclass{standalone}

\usepackage{tikz}

\usepackage{tcolorbox}

\usetikzlibrary{patterns}

\tcbuselibrary{skins,hooks}

\tcbset{frogbox/.style={enhanced, colback=green!10, colframe=green!65!black,
enlarge top by=5.5mm, overlay={\foreach \x in {2cm,3.5cm} {

\begin{scope} [shift={([xshift=\x]frame.north west)}]

\path[draw=green!65!black, fill=green!10, line width=imm] (0,0) arc
(0:180:5mm) ;

\path[fill=black] (-0.2,0) arc (0:180:1mm);

\end{scope}}}1}}

\tcbset{ribbon/.style={overlay app={\path[fill=blue!75!white, draw=blue,
double=white!85!blue, preaction={opacity=0.6, fill=blue!75!white}, line
width=0.1mm, double distance=0.2mm, pattern=fivepointed stars, pattern
color=white!75!blue] ([xshift=-0.2mm, yshift=-1.02cm]frame.north east)
-- ++(-1,1) -- ++(-0.5,0) -- ++(1.5,-1.5) -- cycle;}}}

\begin{document}

\begin{tcolorbox}[frogbox, ribbon, title=Experiment]

Pozdrav od baliéku \textsf{tcolorbox}\ldots\par\ldots s pouZitim vice vrstev.

\end{tcolorbox}

\end{document}

Experiment

Pozdrav od balicku tcolorbox...
.S pouzitim vice vrstev.

2.9. Balicek tikz-planets

S tsmévem pisi, ze s pfichodem Lua (z portugalstiny mésic) se hodi takovy
balicek. Zde je ukazka vyséazeni fazi Mésice.
$ texdoc tikz-planets

%! lualatex-dev mal-tikz-planets.tex
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\documentclass{standalone}

\usepackage{planets}
\begin{document}

\begin{tikzpicture}[scale=0.7]

\planet [surface=moon,

phase=new, centerx=0]

\node at (0, 0) {new};

\planet [surface=moon,
\node [align=center]
\planet [surface=moon,
\node [align=center]
\planet [surface=moon,
\node [align=center]
\planet [surface=moon,
\node [align=center]
\planet [surface=moon,
\node [align=center]
\planet [surface=moon,
\node [align=center]
\planet [surface=moon,

phase=first crescent, centerx=2]
at (2, 0) {first \\ crescent};
phase=first half, centerx=4]

at (4, 0) {first \\ half};
phase=waxing gibbous, centerx=6]
at (6, 0) {waxing \\ gibbous};
phase=full, centerx=8]

at (8, 0) {full};

phase=waning gibbous, centerx=10]
at (10, 0) {waning \\ gibbous};
phase=last half, centerx=12]

at (12, 0) {last \\ half};
phase=last crescent, centerx=14]

\node [align=center] at (14, 0) {last \\ crescent};
\end{tikzpicture}
\end{document}
¢ o,ng % ;f,
S X1 wanil
nt Qb1 * @hbous T < gibho
i ° o o,

2.10. Balicek emoji

Program HarfBuzz (GitHub) umi vykreslovat pisma jako tfeba znaméjsi pro-
gram Pango. Prvni pokusy o zafazeni do TEXu jsem vidél u Michala Hofticha,
novéjsi je pokus u Lua modulu od Deepaka Joiseho. Dalsi testy lze nalézt
v ¢lancich v TUGboatu od Khaleda Hosnyho (GitHub) ¢i v MAPS od Kaie
Eignera (GitHub). Pro nas smrtelniky se jedna o uziti barevnych a exotickych
pisem. Do LuaTgXu knihovnu zafadil Luigi Scarso a tym LuaTgXu.

V PlainTEXu se uziva luahbtex a v i TEXu lualatex-dev. To bylo nutné
jesté v TpXLive 2019. Od TgXLive 2020 sta¢i opét uzivat lualatex. BTEXovy
format jsem uzival u vSech zminénych ukazek této zpravy.

Zde vstupuje do poptedi balicek emoji od Xiangdong Zeng (B#:ZR). Na
nékterd pisma mé navedla dokumentace, néktera jsem si stdhl. Prvni a po-
sledni pismo je rastrové, zbytek jsou pisma vektorova. Druhé pismo neni
v barvé. V balicku je predvolené prvni pismo. Pokus o rozsifeni citaci o emoji
zkusil Leon Sixt v ismévném balicku emojicite.
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Zpravy a informace

$ wget -0 EmojiOneMozilla.ttf https://github.com/mozilla/positron/blob/master/
browser/fonts/EmojiOneMozilla.ttf?raw=true

$ wget -0 AppleColorEmoji.ttf https://github.com/potyt/fonts/blob/master/
macfonts/Apple’,20Color’%20Emoji/Apple’20Color%20Emoji.ttf?raw=true

$ texdoc emoji

%! lualatex-dev mal-emoji.tex
\documentclass{standalone}

\usepackage{emoji}

\begin{document} \fontsize{19}{19}\selectfont
\def\mallist#1{}
\setemojifont{NotoColorEmoji.ttf}\emoji{#1}}), P¥edvolené
\setemojifont{NotoEmoji-Regular.ttf}\emoji{#1}},
\setemojifont{EmojiOneMozilla.ttf}\emoji{#11}/,
\setemojifont{TwemojiMozilla.ttf}\emoji{#1}%
\setemojifont{AppleColorEmoji.ttf}\emoji{#1}}%
\mallist{joy} \mallist{kiss-mark} \mallist{+1}
\end{document}

@20 HPOCTT Ldul ek

2.11. Balicek pgfornament

Na odleh¢enou zminim jesté jeden balicek, ktery je prepracovan pres TikZ
a dava tak moznost zasdhnout do rtznych kreseb a udélat z nich malbu.
Autorem je Alain Matthes, ornament vlevo na dalsi strané. Velkou inspiraci
ke vzniku byl bali¢ek pgfornament-han z roku 2018 od LianTze Lim (#R3%4%)
a Chennan Zhang (5 /2), viz ornament vpravo.

$ texdoc pgfornament

%! lualatex-dev mal-pgfornament.tex

\documentclass [margin=1pt] {standalone}

\usepackage [dvipsnames]{xcolor}

\usepackage{pgfornament}

\usepackage{pgfornament-han}

\begin{document}

\tikzset{pgfornamentstyle/.style={draw=green!20!black, fill=orange, fill
opacity=.5, scale=0.7, ultra thick}}%

\tikz\node{\pgfornament{3}};

\tikzset{pgfornamentstyle/.style={draw=Goldenrod, fill=Red, line width=1pt}}

\tikz\node[fill=black, circle, draw=Red, line width=2pt, inner
sep=-8pt]{\pgfornamenthan[scale=0.25]{56}};

\end{document}
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2.12. Za pozornost jesté stoji

Jiz bez ukézek upozortiuji na dalsi nastroje a balicky.

e xindex od Herberta Vofle je na LuaTEXu zaloZeny rejstiikovy procesor.
Je to aktivni vyvojar, hlavné kolem projektu PSTricks a autor mnoha
knih a dokumentace balicki.

e tex4ebook je na LuaTEXu zalozeny balicek na prevod z BTEXu do elek-
tronické knihy od ¢eského vyvojare Michala Hofticha.

e |warp je podobné smyslejici projekt na prevod z ITEXu do HTML5 od
Briana Dunny.

e Nelze zapomenout na neustdle vylepSovany obii nastroj na pfipravu
seznamu literatury biblatex s jeho balicky.

e V neposledni fadé balicek ocgx2, ktery je nastupcem balickti ocgx a ocg-p
od Alexandra Grahna, mj. autora balickti media9, animate a nového ex-
perimentalniho balicku media4svg.

e O nastroji dvisvgm, ktery se uziva v pozadi balicku media4svg ¢i nastroje
Manim na matematické animace, jesté uslySime, protoze planuji vedle
pfevodu z dvi do svg i pfevod pdf do svg.

3. METAPOST ztracen a nalezen

METAPOST nahradil METAFONT na kresbu. Pamatuji si své zacatky nad
piiklady Vincenta Zoonekynda (archiv). Dnes je METAPOST integrovan do
ConTEXtu pfimo jako knihovna, zdjemce odkazuji na ConTEXt Garden.

Jaromir Antoch se mne ptal, jestli by dokazal dostat vektorovou podobu
svych kreseb na webové stranky. Kdyz opomineme rastr, format pdf samotny
¢i konverzi do jinych forméatu, tak stoji za pokus to vyzkouset pfimo v META-
POSTu. V minulych letech se totiz do zasahi pustil Taco Hoekwater, jeden
z jeho napadi byl rozsitit vystup do svg.

Vzal jsem si do parddy ukazku €. 32 od Vincenta Zoonekynda, upravil
jsem ji dle navodu v dokumentaci texdoc metapost, str. 5, do nasledujici
podoby. Jen jsem v proménné outputtemplate misto mps uzil svg:

21


https://ctan.org/pkg/xindex
https://ctan.org/author/voss
https://tug.org/PSTricks/main.cgi/
https://ctan.org/pkg/tex4ebook
https://github.com/michal-h21
https://ctan.org/pkg/lwarp
http://bdtechconcepts.com/
https://ctan.org/pkg/biblatex
https://ctan.org/search?phrase=biblatex
https://ctan.org/pkg/ocgx2
https://ctan.org/pkg/ocgx
https://ctan.org/pkg/ocg-p
https://www.ctan.org/author/grahn
https://ctan.org/pkg/media9
https://ctan.org/pkg/animate
https://ctan.org/pkg/media4svg
https://ctan.org/pkg/dvisvgm
https://ctan.org/pkg/media4svg
https://github.com/3b1b/manim
http://zoonek.free.fr/LaTeX/Metapost/metapost.html
https://ctan.org/tex-archive/info/metapost/examples
https://wiki.contextgarden.net/MetaPost
http://zoonek.free.fr/LaTeX/Metapost/metapost.html

Zpravy a informace

%! mpost zoonek.mp
prologues := 3;

outputtemplate := "%j-%c.svg";
outputformat := "svg";
beginfig(32)

u:=1cm; pair A,B,C,D,E,F,G;
A := (-u,u); B := (O,uw); C := (u,u); D := (-u,0); E := (0,0); F := (u,0);
draw A--D; draw A--E; draw A--F;
draw B--D; draw B--E; draw B--F;
draw C--D; draw C--E; draw C--F;
dotlabel.top(btex $a$ etex, A); dotlabel.top(btex $b$ etex, B);
dotlabel.top(btex $c$ etex, C); dotlabel.bot(btex $a’$ etex, D);
dotlabel.bot(btex $b’$ etex, E); dotlabel.bot(btex $c’$ etex, F);

endfig;

bye.

Spustil jsem poté:

$ mpost zoonek.mp
$ inkscape zoonek-32.svg &
$ firefox zoonek-32.svg &

Prvni fadek vygeneruje soubor zoonek-32.svg, druhy fadek soubor ote-
vie pro pfipadnou tpravu a posledni fadek otevie soubor pfimo v prohlizeci.

Za pomoci webové napovédy jsem zkusil vlozit obrazek do webové stranky
index.htm a tu si pak pfes firefox index.htm otevrit. Jedna se o Ctyfi
zékladni zpusoby vloZeni svg plus patou cestu pres kaskadovy styl CSS jako
opakujici se obrazek v pozadi. Snad se v nahledu zorientujete. Urcité existuje
nespocet dalsich zptisobt, nechavam hlubsi badani na ¢tenafi.

<!DOCTYPE html>
<html>
<head><meta charset="UTF-8"/>
<style>body{background-image: url(zoonek-32.svg);}</style>
</head>
<body>
<img src="zoonek-32.svg" />
<object type="image/svg+xml" data="zoonek-32.svg"></object>
<embed type="image/svg+xml" src="zoonek-32.svg" />
<iframe src="zoonek-32.svg" width="70px" height="50px"></iframe>
</body>
</html>

& ¢ o | @® file:/{/home/malipivo/|
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»Mné se to libilo a poturdilo mi to, Ze stoji, jde-li to, délat véci nad zd-
kladem, ktery byvd stdly, zatimco balicky vymiraji se svymi tvirci. ..«
Jaromir Antoch
Nesmrtelna slova. Vykreslit je do kamene!

4. Co dodat zavérem?

Tohle vSe mame opét k dispozici zadarmo, se zdrojovymi kédy na pripravu
¢ehokoliv a na dosah klavesnice.

Jo, abych nezapomnél: Donald E. Knuth alias DEK alias 554} byl v zaii
2019 v Brné na Fakulté informatiky Masarykovy univerzity u piilezitosti 25.
vyroc¢i zalozeni fakulty. Je tam prednaska, fotky ad.
www.fi.muni.cz/events/2019-celebrations-of-25-years-of-fi.html

V tu dobu jsem ve stavech zoufalstvi sazel cosi v jakémsi TEXu, tak jsem
prednasku, diskuze a varhanni koncert vynechal. Mozna by mi ,,Grand Wi-
zard“ poradil. Kdovi!

nunl

HUnI MUNI
FI &

n
I wnt
PRUATICS

;o { £ A

Zleva: Jan Sustek, Jiri Rybicka, DEK, Petr Sojka a Tomds Hdla
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ROBUST 2020: NOVINKY
ROBUST 2020: NEWS

Redakce

ROBUST 2020 3
20+20=40 ﬁ

BARDEJOV
6.—11. ¢éervna 2021

SOBOTA 25. DUBNA 2020 : DEFINITIVNI POSUN

Jakkoliv se svétlo na konci tunelu pomalu blizi, nadchédzejici chaos rozvoliovani nefizené fizeny nasimi
soudy mé pro néds nejasné dopady. Po diskusi s fadou z Vs jsme se nakonec rozhodli ROBUST 2020
prenést o rok na prakticky to samé datum, tj. 6.—11. Cervna 2021 na tom samém misté a v téch
samych prostorach.

Hlavnim divodem nejsou ani tak nejasnosti kolem cestovéni, to se do podzimu alespoii v rdmci Cesko-
Slovenska néjak usadi, ale predevsim nejasnosti tykajici se vyuky na podzim, dobihajicimu zkousenti,
zacatku zimniho semestru na jednotlivych fakultdch, atd.

Vsem, kteti zaplatili vlozné, je postupné vracime, nebot jej budou muset Skoldm i grantovkam
vratit. Zadame Vs nicméné, aby si akei naplénovali na rok 2021. Podobné jako olympidda doufime i
my napresrok v nejméné tak hojnou ucast, jakd se chystala letos. Diky za podporu a predevsim, brzy
na vidénou v lepsich a klidnéjsich ¢asech.

UTERY 24. bfezna 2020 : COVID-19

Vzhledem k mnozicim se dotazum tykajicim se dopadu pandemie COVID-19 na Robust 2020 bychom
chteli fici, ze se stale vice obavame, ze jej budeme muset prelozit, podobné jako MOV dnes pielozil
olympijské hry. Na kdy? To ted nevime a nechceme délat piedéasné rozhodnuti, které
bychom museli opakované ménit. Jakmile bude jasnéji, samoziejmé se ozveme. V této chvili, na
rozdil od nékterych médif a fady pseudo expertu, nevidime svétlo na konci tunelu. Ono tam samoziejmé
je, ale zatim az nékde za zatackou. Takze se prosim i nadéle téste, ROBUST 2020 se urcité uskutecni!!!

S pozdravem ROBUSTu 2020 zdar JA + GD + DH + IS
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PRVNI KONTAKT S PROGRAMEM MANIM
THE FIRST ENCOUNTER WITH MANIM

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz

Abstrakt: Tento ¢lanek tvoii tvod do préce s programem Manim (matema-
tické animace) zaloZeném na Pythonu s podporou TEXu. Jednéa se pfedevsim
o reser$i zdroji, tipy, triky a FeSeni nékterych problematickych partii. Pro-
gram vytvari a spravuje Grant Sanderson alias 3bluelbrown a Ben Eater.
Ptvodné to byl soukromy projekt pomahajici jim programoveé vytvorit na-

Vv

Klicova slova: Animace, Manim, Python, TEX.

Abstract: This article is an introduction to work with Manim software
(Mathematical Animation Engine), which is a Python-based program with
support of TEX. The paper consists mainly of research of sources, tips, tricks
and solution to some problematic parts. Software is being developed and
maintained by Grant Sanderson alias 3bluelbrown and Ben Eater. It was
initially a private project supporting them programatically create complex
videos. Now, it’s an open-source software.

Keywords: Animation, Manim, Python, TEX.
Motto: Python se md rdd, je to tam jedno selfi za druhym!

1. Mohou za to kvaterniony

Neékdy v roce 2018 jsem oteviel jeden ze starych problému, a to jak vykres-
lit nekonec¢nou trubku, ale tak, aby se vzajemné nekfizila. Je to trochu ob-
doba Hilbertovy kiivky (vlevo) éi tvorba bludist, nap¥. v programu Daedalus
(uprostted). Zajemce odkazuji na demo (Xubuntu 18.04, obrazek vpravo):

$ sudo apt install xscreensaver xscreensaver-gl

$ xscreensaver &
$ sleep 8; xscreensaver-command -demo 39

25


mailto:pavel@striz.cz
https://cs.wikipedia.org/wiki/Hilbertova_k%C5%99ivka
http://www.astrolog.org/labyrnth/daedalus.htm
https://www.jwz.org/xscreensaver/

Zpravy a informace

Podaftilo se mi to vyresit v Blenderu, ale tehdy dokumentace ke kvaterni-
ontm (rozsifeni komplexnich ¢isel pro 3D) byla strohé, hledal jsem dopliiujici
materidly. Zaujalo mé video youtube.com/watch?v=d4EgbgTmOBg s detaily
na eater.net/quaternions, ale co vic, na féru byla zminka, Ze video bylo
vytvorené v programu Manim. Tak jsem se do toho vic ponoftil, neb mi nazev
programu nic nerikal.

Zde je par ukazek od tvirct ze zminéného videa:

0.07 +1.00%+0.00 4 +0.00k

2. Hello World! aneb Manim animuje ¢tverec na kolecko

Jedné se o vyvijeny program na matematické animace a je docela programa-
torsky ofisek dat vse do laté (instalaci, rozb&hnuti ukazek, vlastni tvorba).
Bral jsem to vsak za soucast uceni se.

Program lze nainstalovat pfes pip3 (manimlib), virtualenv, docker,
anaconda, ale hlavné piimo. Detaily jsou na github.com/3blb/manim.

$ git clone https://github.com/3blb/manim.git

$ cd manim

$ sudo -H pip3 install -r requirements.txt

$ python3 manim.py example_scenes.py SquareToCircle -pl

Pokud vse probéhne v poradku spusti se vam video, kdy se bily ¢tverec
zmeéni na barevné kolecko a to pak zmizi.

Problém jsem mél s instalaci knihovny pycairo, to jsem viéi manuélu
vyfTesil pTes:

$ sudo apt install python3-cairo
$ sudo -H pip3 install manimlib --ignore-installed pycairo
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Druhy fadek mi v roce 2020 nejel, stdle se mi snazil vnutit pycairo,
a to pri instalaci spadne, tak jsem uzil prvni fadek z predchoziho skriptu,
v requirements.txt jsem zakomentoval fadek s pycairo a doinstaloval jen
dalsi zavislosti:

$ sudo -H pip3 install -r requirements.txt

Touto cestou uzivam starsi pycairo verze 1.16.2 a Manim z pracovniho
adresare, vse dale predstavené bézi.

3. Hloubégji u spusténi z prikazového radku

Néapovédu lze ziskat pfes python3 -m manim --help. Ukazky jsou realizo-
vany pres t¥idy, jejich seznam jsem si nechal vypsat pres cat <soubor.py> |
grep <t¥ida &i class>. Obvykle vidime Scene, GraphScene, ThreeDScene
a SVGMobject.

Vytvoreni videa se realizuje pres:

python3 -m manim <soubor.py> [t¥idy] [parametry]

Tridy oddélujeme mezerami. Bez zadani tfidy vybéhne nabidka a zada-
vame ¢isla oddélené ¢arkou. Ne vSechny tfidy jsou takto spustitelné.

Nejbéznéjsi volitelné parametry jsou nasledujici:

e -p = preview, otevieni souboru po dokonceni,

e -1 | -m | bez parametru = velikost videa, low | medium | high,

°
I
ot

|

= transparent, pozadi bude priithledné,

°

I
o
Il

color, pozadi bude mit specifickou barvu,

e -r = resolution, rozliSeni v pixelech, vyska ¢arka délka,

e -s = save the last frame, uloZi z videa jen posledni snimek,

e --livestream | -—to-twitch = Zivé vysildni,

e -h | --help = napovéda.

Vysledky se ukladaji do adresaie media/video, pak do slozky dle na-
zvu skriptu, nasleduje slozka vyska p rychlost, napf. 480p15 znamené 480
pixell je vyska obrazu v rychlosti 15 snimkt/vtefinu. Vzniké série malych
videi, které se v zavéru spoji do velkého souboru mp4.

Generované TEXové soubory, xdv a svg lze nalézt v adresafi media/TeX.

4. Inspirativni zdroje

Mezi tutoridly v angli¢tiné fadime talkingphysics.wordpress.com/2019/
01/08/getting-started-animating-with-manim-and-python-3-7 s pod-
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puirnymi soubory na github.com/zimmermant/manim tutorial. Velkou in-
spiraci jsou i zdrojové kédy na github.com/Solara570/demo-solara. Dal-
§1 tutoridl lze nalézt na github.com/malhotra5/Manim-Tutorial, obsahly
v ¢instin€ pak na github.com/cai-hust/manim-tutorial-CN.

Kdo davéa prednost videotutoridliim, nechf nahlédne na youtube.com/
channel/UCxiWCEdx7aY88bSEUgLOC6A s podplrnymi soubory na github.
com/Elteoremadebeethoven/AnimationsWithManim.

Za poklad ke zkoumani vSak lze povazovat pfimo ve slozce manim adresar
from_3bib, specialné adresaf old. Rada kédu vSak nejede na prvni dobrou,
neb autofi Manim pfepracovavaji a upravuji. Nechavam oteviené pro bada-
tele, je to splet preklepti, programéatorskych hakt a hacki v Pythonu.

V Cestiné v akad. roce 2017/2018 probéhl semindf od Mirka Olsdka,
http://www.olsak.net/mirek/manim/, od bfezna 2020, mozna v souvis-
losti s koronavirem, vznikaji preklady anglickych videi, www.youtube.com/
channel /UCIhWS2rX780XidZ87QLkkxA.

5. Otazky a odpovédi

Predstavim nékteré bézné situace a jejich reseni.

5.1. Jak resit diakritické znaky?

Jinymi slovy, lze zasdhnout do preambule TgXové Sablony? Sablona je uloZena
v souboru manimlib/tex_template.tex, po zaloze souboru jsem jej upravil
do této podoby:

\documentclass [preview] {standalone}
\usepackage [czech] {babel}
\usepackage [ut£8] {luainputenc}
\usepackage [IL2] {fontenc}
\usepackage{amsmath,amssymb}
\usepackage{halloweenmath,tikz,fdsymbol}
\renewcommand\rmdefault{cmr}
\renewcommand\sfdefault{cmss}
\renewcommand\ttdefault{cmtt}
\begin{document}

YourTextHere

\end{document}

V pozadi se uziva latex s pfevodem do svg. Prepnul jsem si na lualatex
s jednim parametrem navic v manimlib/utils/tex_file writing.py:
commands = [

"lualatex", # byl "latex",
"-output-format=dvi", # pfidany radek
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Nas kéd v souboru ukazky/ahoj-svete.py by mohl vypadat takto:

from manimlib.imports import *
class AhojSvete(Scene):
def construct(self):
svetu = TextMobject("Ahoj, svéte!")
self.play(Write(svetu))
self.wait()

Spoustime: python3 -m manim ukazky/ahoj-svete.py -p

Ahe Ahoj, svét. J Ahoj, svéte!

5.2. Lze zaradit TikZ?

Lze, ale sila linek se v svg nebere v potaz. Chce to experimentovat u konkrét-
niho kédu. Zde je ukazka animace pro divadelni hru v souboru ukazky/moda-
live.py, ktera nebyla pouzita, slouzila k testovacim tcelim obrazovek a mo-
nitord. Je vidét slozitéjsi animace, vsunuti textu do TikZu, u proménnych
uzivam r"", abych nemusel zdvojovat zpétna lomitka.

from manimlib.imports import *
class ModaLive(Scene):
def construct(self):

text=r"\begin{tikzpicture}\node [draw=none] {Méda
live!};\end{tikzpicture}"; modalive=TextMobject (text);
modalive.scale(6); obdelnik=[""]*5
obdelnik [0]=TextMobject (text); obdelnik[0].scale(2);
obdelnik[0].to_edge (DOWN); obdelnik[0].set_color (YELLOW);
obdelnik[0] .rotate(PI)
obdelnik[1]=TextMobject (text); obdelnik[1].scale(2);
obdelnik[1].to_edge(UP); obdelnik[1].set_color (YELLOW)
obdelnik[2]=TextMobject (text); obdelnik[2].scale(2);
obdelnik[2] .to_edge (LEFT); obdelnik[2].set_color (YELLOW);
obdelnik[2] .rotate(PI/2)
obdelnik[3]=TextMobject (text); obdelnik[3].scale(2);
obdelnik[3].to_edge (RIGHT); obdelnik[3].set_color (YELLOW);
obdelnik[3].rotate(-PI/2)
self.wait(1); self.play(Write(modalive),run_time=20); self.wait(1);
self.play(FadeOut (modalive) ,run_time=5); self.wait(1)
for x in [1,3,0,2]: self.play(Write(obdelnik[x]), run_time=2)
modalive.set_color_by_gradient (RED,BLUE); self.wait(1);
self.play(GrowFromCenter (modalive), run_time=5); self.wait(1);
self.play(Transform(obdelnik [0], modalive),Transform(obdelnik[1],
modalive), run_time=3); self.wait(1); self.play(Transform(obdelnik[2],
modalive), Transform(obdelnik[3], modalive), run_time=3)
for x in range(4): self.remove(obdelnik[x])
self .play(FadeOut (modalive), run_time=5); self.wait(1);
srdce=TextMobject (r"$\varheartsuit$"); srdce.scale(20);
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srdce.set_color(RED); srdce.rotate(-45);
self.play(GrowFromCenter(srdce), run_time=5); self.play(FadeOut(srdce),
run_time=2); self.wait(1); self.play(ShowCreation(modalive),
run_time=40); self.wait(1l); self.play(FadeOut(modalive), run_time=5);
self.wait (1)

Animace: python3 -m manim ukazky/moda-live.py -p

5.3. Lze animovat matematiku?

Pozornéjsi TEXisté si v§imli, ze v preambuli sablony je bali¢ek halloweenmath,
nyni jej pouzijeme v souboru ukazky/rovnice.py.

from manimlib.imports import *
class Rovnice(Scene):
def construct(self):

suml=TextMobject (r"$$\sum_{i=0}"{n} {n\choose i} a"{n-i} b~i = (a+b) "n$$")
suml.scale(2); suml.to_edge(UP); suml.set_color(WHITE);
self.play(Write(suml), run_time=3); self.wait(1)
sum2=TextMobject (r"$$\mathwitch*_{i=0}"{n} {n\choose i}
\mathrightghost~{n-i} \mathleftghost~i \xrightwitchonbroom*{}
(\mathrightghost+\mathleftghost) "n$$")
sum2.scale(1.75); sum2.to_edge(DOWN); sum2.set_color (WHITE)
self .play(ReplacementTransform(suml.copy(), sum2), run_time=6);
self.wait (4)

Animace: python3 -m manim ukazky/rovnice.py -p

n

g’ (’,’) B (a0

i=0

5.4. Lze animovat kandzi?

Asi nejrychlejsi zptsob je si vmanimlib/constants. py zapnout ChineseTEX:
TEX_USE_CTEX = True # False
Tim si zajistime, ze budeme uzivat xelatex a TEXovou Sablonu v souboru

manimlib/ctex_template.tex. Tu jsem si po odzalohovani upravil do této
podoby:
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\documentclass [preview] {standalone}
\usepackage{amsmath,amssymb}
\usepackage [UTF8] {ctex}
\begin{document}

YourTextHere

\end{document}

Jednoducha ukazka by mohla vypadat takto:

from manimlib.imports import *
class Japonstina(Scene):
def construct(self):

sumi=TextMobject (r"SHIZMEETT », ")
suml.scale(2.5); suml.to_edge(UP); suml.set_color(RED);
self.play(Write(suml), run_time=3); self.wait(1l)
sum2=TextMobject(r"3HTY, ")
sum2.scale(6); sum2.to_edge(DOWN); sum2.set_color (RED)
self .play(ReplacementTransform(suml.copy(),sum2) ,run_time=5); self.wait(2)

Animaci ziskdme pres: python3 -m manim ukazky/japonstina.py -p

S HIZATTHE H T3 2

5.5. Lze animovat vystupy z teorie grafu?
Na pomoc jsem si vzal knihovnu manimnx a vypnul jsem si uziti CTEXu:
TEX_USE_CTEX = False

Doinstaloval jsem si potfebné:

$ git clone https://github.com/rajatvd/manimnx
$ sudo -H pip3 install networkx==2.3

V manimnx/example.py jsem zasahl do jednoho fadku timto zpisobem,
protoze manim.py nac¢itdm z pracovniho adreséafe:

import manimnx.manimnx.manimnx as mnx

Ukéazka: python3 -m manim manimnx/example.py RandomGraphs -p
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5.6. Lze animovat diagramy?

Jako posledni ukazku jsem vybral extrémni pfipad knihovny Danim.

$ git clone https://github.com/graviton1221/Danim

$ sudo -H pip3 install pandas

V Danim/BubbleChart/bubblechart_constant.py jsem \\ upravil na /,
jak pracuji pod Linuxem. A jesté jednou jsem si zapnul CTEX.
Kazdy popisek se generuje do zvlastniho TgXového souboru, vznik ani-
mace tedy trva: python3 -m manim Danim/BubbleChart/BubbleChartAni

mation.py BubbleChartAnimation -p

Ukézka z 19. vtefiny videa v inverznich barvéach kvuli tisku bulletinku.
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6. Co s programem Manim neumim?

Co jsem nepotfeboval a nezkousel jsem do hloubky je Zivy pfenos pies pro-
tokol tcp (parametr --livestream) s podporou pro Twitch pfes parametry
--to-twitch a --with-key. Hashovaci kli¢ jsem nasel na twitch.tv pod
uzivatelem; Settings; Channel and Videos a pak Primary Stream key (Copy

nebo Show).

Prace se soubory svg je nativni, zde jsou oblibené figurky prednéaseji-
cich (PiCreature, Stickman a Linus). Lze si vytvofit vlastniho pravodce.
Nezkousel jsem, byt ndvod existuje, https://talkingphysics.wordpress.
com/2018/08/14/working-with-svg-files-manim-series-part-12/.
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X 6 ) i i

Vznika podpora pro JavaScript, viz github.com/JazonJiao/Manim. js.
Pfes JavaScript bych na animace volil spi§ d3js.org.

Vznika téz webové rozhrani, viz github.com/eulertour/eulerv2. To mi
prislo ve webovém prohlize¢i extrémné pomalé.

29D

Pokud chcete nahlédnout na animace zminéné v ¢lanku, a programatorské
a TEXové véci si nezkousSet, navstivte maj skromny kanal na YouTube:

youtube.com/playlist?1ist=PLnD-4Ssyh8y0Qi08n9L8WJ3wV3u2p9V09
DS

Co zminit zavérem? Je to jiny svét, snad jsem vam hlavu nezamotal vic
nez je zdravo, mam totiz pfed sebou vic otazek nez odpovédi, i tak vsak preji
hezké badani s nastrojem Manim!

e Muzeme uzit LualTEX a libovolné pismo pres balicek fontspec?

e Lze ziskat animaci jako sérii souboru svg?

e Muze se objekt pohybovat po libovolné kfivce, napf. po spirdle?

e Je mozné (de)aktivovat vyhlazovani pisem?

e Jak lze idealné zafadit grafiku z programi METAPOST a PSTricks?

e Jak by to bylo se zafazenim 3D objekti (Asymptote, Blender)?

e Lze vlozit grafické vystupy z programt typu Matplotlib a R?

e Lze vlozit do vznikajici animace video? Naptiklad ve videu o kvaterni-
onech je pohyb ruky, tedy to lze, ale jak ...

Je vidét, ze 3bluelbrown je ucitel té€lem i dusi a nuti nas pfemyslet a pro-
gramatorsky hledat a experimentovat. Ne nadarmo byl 13. 3. 2020 Grant San-
derson pozvan jako feénik do TEDxBerkeley (https://youtube.com/watch?
v=s_L-fp8gDzY) s tématem What Makes People Engage With Math, mini-
malné jako dusevni kantorskd podpora v dobé koronaviru.

. if you have a soul, you have to know why, right?
— Grant Sanderson @ 00:13:04,159265
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PF2021! ANEB NENI SUM JAKO SUM
PF2021! OR DIFFERENT TYPES OF NOISE

Pavel Striz

E-mail: pavel@striz.cz

Motto: [...] 12585 3389343498 |[...], str. 165, fadek 08210, sloupce 5-7.
A Million Random Digits with 100,000 Normal Deviates

TR

T
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1. Uvodem par vzpominek

Mé prvni vzpominky na praci s ndhodnosti spadaji pod Sinclair BASIC na
zékladni skole, kdy jsme napt. volili den v tydnu jako jedno z ¢isel 1 az 7 a dél
s tim pracovali. Par let poté jsem podobné pfiklady procvi¢oval v QBASICu
s otevienou knihou Sbirka wloh z programovdni od manzeli Topferovych.
V pribéhu casu se ¢loveék dostal k fyzice a Sumu u televizi az ke kosmickému
zareni.

Zaujala mé prace Norberta Wienera, nejen jeho aplikace zpétné vazby, ale
i prace nad Brownovym pohybem. To jsou ty zndmé zakladoskolské fyzikalni
pokusy vhozeni hypermanganu do vody. Dnes je bily Sum (angl. white no-
ise) bran vazné ve vSech vyznamnéjsich oblastech pfirodovédeckého badani,
vCetné ekonomie, informatiky, statistiky a geometrie.

Z posledni doby se mi do ruky dostala kniha Davida Johnstona Random
Number Generators—Principles and practices z roku 2018, kde se to hemzi
kédy v C a Pythonu. Dle MSC2020 bychom nasi ¢lankovou resersi zacali asi
v oblastech 60H40 (White noise theory), 65Cxx (Probabilistic methods. .. )
¢ 11K45 (Pseudo-random numbers; Monte Carlo methods).

2. PF aneb Zaklad dernobile

Na prvni ukazce, pismenku P, vidime typickou situaci uziti pseudonahodnych
¢isel ve 2D (angl. pseudo-random numbers). Bez ohledu na kvalitu statistic-
kych vlastnosti to neni po vizudlni strance pfijemné. Jsou tam prazdna oka,
kruhy se mohou prekryvat. K testovani lze doporucit www.random.org. Zde
je ukézka pres TikZ.

\documentclass{standalone}

\usepackage{tikz}

\tikzset{inner sep=0Opt, outer sep=Opt}
\begin{document}

\begin{tikzpicture}

\foreach \x in {1,...,900} {

\pgfmathparse{rnd*100} \let\malx=\pgfmathresult

\pgfmathparse{rnd*100} \let\maly=\pgfmathresult

\node [xshift=\malx mm, yshift=\maly mm, circle, fill, minimum width=1mm]{};
} % end of \foreach \x
\end{tikzpicture}
\end{document}
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Druhou stranou mince by byla dokonald mfizka z bodid. Spojeni obou
napadt vznikd stratifikovany vybér (angl. supersampling ¢ jittered grid).
Prvné si plochu rozdélime na mensi ¢tverce a v kazdém volime po jednom
bodu. Chceme-li boda vic, zjemnime mfizku. Dostavame pismenko F. Vizu-
alné je to lepsi, ale stale tam jsou misty body u sebe a obcas feky. To vadi
predevsim typografim z ¢teného textu odstavct. U m¥izky se mohou objekty
prekryvat. Opét vzorek pres TikZ.

\documentclass{standalone}
\usepackage{tikz} \tikzset{inner sep=Opt, outer sep=Opt}

\begin{document}
\begin{tikzpicture}
\draw [step=3.3333mm] (0,0) grid (100mm,100mm) ;
\foreach \x in {1,...,30} {
\foreach \y in {1,...,30} {

\pgfmathparse{3.3333* (rnd-1+\x)} \let\malx=\pgfmathresult
\pgfmathparse{3.3333*(rnd-1+\y)} \let\maly=\pgfmathresult
\node [xshift=\malx mm, yshift=\maly mm, circle, fill, minimum
width=1mm] {};
} % end of \foreach \y
} % end of \foreach \x

\end{tikzpicture}
\end{document}
. _J. « Il le o ¢ _ o ° 1% 4" . el b b ]°
° [ ] el® [ ] Y ’ Py 9 9 Ole M of of ° r'y o
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3. 2021 aneb Pres stupné Sedi do barvy
Gralfici sli dal.

3.1. Robert Bridson

Jason Davies (zde, je zndm hlavné diky mraktim slov) ¢ Mike Bostock (zde,
zakladatel serverti bl.ocks.org a observablehq. com) pfedstavuji Bridsontuv
algoritmus (2007) generovani bodd s geometrickym vztahem, Ze zadny novy
bod nesmi byt bliz nez uréend vzdalenost (angl. Poisson-disc sampling). Nelze
jiz mluvit o pokusu nédhodného generovéni, neb existuje mezi body vztah.
Vizuélné je to pro lidské oko prijemné. Ukézka je v prvni Cislici 2. Davies
vykresluje body pres canvas HT'ML5, Bostock do svg pfes D3js.
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Zobecnéni prinasi algoritmus Mitchell’s best-candidate, kdy se generuje
sada k bodt a vybirad se z nich jen jeden, takovy, ktery je nevzdalenéjsi vici
v8em ostatnim. To ddva moznost napt. volit riizny polomér kruhi (éislice 0).

. T W.g 09
. : : 9
“u, el . g . .

Zé4jemci mohou nahlédnout na mé starsi pokusy pies Lua, byt tedy uzité
algoritmy jsou pomalé.
~— —

I
C

3.2. Ken Perlin

Meznik predstavuje Perlintiv sum (angl. Perlin noise) z roku 1983 (pfispévek
Kena Perlina z roku 1985 se jmenuje An Image Synthesizer), kdy dochézi
k interpolaci mezi body. Tim lze snadno vytvaret Sum ve 2D a 3D, se zahr-
nutim c¢asu ¢i barvy i ve vyssich rozmérech. Zde je typicka ukazka, vypadé
to jak vyskovy model (angl. DEM) zndmy z geografickych inf. systémii.

»

Za pozornost stoji i clanek Ken Perlin a Fabrice Neyret: Flow Noise. Po-
dobné vysledky dostavame pomoci algoritmu Simplex noise a volné dostupné
varianty OpenSimplex noise. Zde jsou dostupné implementace v Javeé, Ja-
vaScriptu a nezapominejme na Rust. Zaujal mé ¢lanek Recursive Wang Tiles
for Real-Time Blue Noise. Pro studenty lze doporucit na YouTube kanal The
Coding Train Daniela Shiffmana v jeho oblibeném néstroji p5js a jeho knihu
The Nature of Code.
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Druha cifra 2 vznikla v JavaScriptu v balicku simplex-noise pies npm.

3.3. Steven Worley

Dalsi skok prichazi v roce 1996, kdy Steven Worley na konferenci pfedstavuje
tvorbu procedurdlni textury.

Posledni cifra, 1, je z examples/texturegranite.rs z knihovny noise
v0.6.0 na crates.io, konkrétn€ soubor texture_granite_planar.png. Zis-
kavame malbu skoro jako od Jacksona Pollocka.

Po instalaci:

$ curl --proto ’=https’ --tlsvl.2 -sSf https://sh.rustup.rs | sh
$ echo "export PATH=$HOME/.cargo/bin:$PATH" >>~/.bashrc

$ source $HOME/.cargo/env

$ git clone https://github.com/Razaekel/noise-rs.git

$ cd noise-rs

$ cargo build

jsem spoustél cargo run --example texturegranite.

5y - -
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Vaznéjsim zajemctm doporucuji knihu Patricio Gonzales Vivo a Jen Lowe:
The Book of Shaders se zvyraznénymi ukazkami. Kniha vznika od roku 2015
a je stale v pfipravé a ve vyvoji v OpenGL ES. Vaznym zajemctim pak do-
porucuji knihy Ebert, Musgrave, Peachey, Perlin a Worley: Tezturing and
Modeling: A Procedural Approach, 3. vyd. z roku 2002 a z roku 2017 Tanya
X. Short a Tarn Adams: Procedural generation in game design.

4. Koule na misto vykri¢niku

Rust ma v ukazkach pfiklad vzniku textury pasovanou na kouli. Je to pred-
chozi kéd, dalsi vygenerovany soubor texture_granite_sphere.png ve slozce
example_images. Rovnovnomérné rozdéleni bodt na kouli je zndmy a vy-
feSeny problém, viz MathWorld. Jason Davies srovnava intuitivni feSeni ve
sférické soustavé soufadnic (vlevo), FeSeni s korekei (uprostied) a aplikovany
Mitchellav algoritmus vybéru nejlepsiho kandidata (koule vpravo). Charak-
teristikami se dostdvame na hranici modrého Sumu.

5. CStS aneb Vzorky pomoci proceduralnich textur

Situace se komplikuje, pokud zvolime obecny 3D objekt.

Existuje fada programi, které umi pracovat s texturami. Mezi nejvy-
raznéjsi svobodné programy patii Blender (zkr. BS). Ten je mezi ndmi uz od
roku 1988, jen o 10 let mladsi nez TEX (1978) a o 5 let starsi nez R (1993).
Neékteré postupy jsou vlastni, nékteré inspirované jinymi programy na 3D
grafiku. Jednou z inspiraci byl program Filter Forge, kde se uziva jazyk Lua.

Za pozornost davam knihu Richarda Egdahla Texture Magic: Procedural
Textures for Blender Cycles, kterou povazuji za predstavitele Blenderu do
verze 2.79b. Dilezité je, ze Blender je specialista na 3D a polozeni textur na
libovolné 3D objekty je pfirozeny krok grafiki.

Blender mé nadstavbu Sverchok (zkr. SV, rusky cepuok) na paramet-
ricky definované 3D objekty. Pfichod nadstavby Animation Nodes (zkr. AN)
znamend meznik u animovani s naslednou moznosti ipravy textt.
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Blender udélal obii skok od verze 2.80 s tahem k nastroji Everything
Nodes, kdy pfes grafické rozhrani (angl. shader nodes) by mély byt dostupné
témér vSechny nastroje Blenderu, specidlné systém castic.

Lze doporucit YouTube kanél LiveNoding od Jimma Gunawaneho.

6. Kompletace novorocenky

Znaky v CStS jsou vytvofené v Blenderu za pomoci procedurdlnich textur
a vyrenderovany jako rastrové obrazky: € pres White Noise Texture, S pfes
Noise Texture, t pfes Musgrave Texture a S pomoci Voronoi Texture.

Pro TgXisty bude zajimava prvni ¢ast. Pres TikZ vkladdm pozadi dovniti
znaki. Zde je minim&lni ukazka ,,Ahoj svéte!“ bez a s vyfiznutim. Davam na
sebe pozadi velkych slov, mala slova a obrys velkych znak.

\documentclass{article}
\pagestyle{empty}
\usepackage{tikz}
\begin{document}
\def\ukaz#1#2#3#4{%
\begin{tikzpicturel}[text height=2ex, text depth=lex]
\node{\Huge\bfseries\sffamily
\pgfsetstrokecolor{black}\pgfsetfillcolor{yellow}’
\pdfextension literal {#1 Tr}J
\makebox [0pt] [1]{#2}%
\makebox [Opt] [1]{\large
\pdfextension literal {#3 Tr}%
\tikz[trim left, baseline=0mm]
\tikz{\node [xshift=7mm, yshift=1.5mm, text height=2ex, text
depth=1ex]{\color{black}#4};
};% end of \tikz
}% end of \makebox
\pdfextension literal {1 Tr 0.4 w}}
\makebox [0pt] [1] {#2}%
};% end of \node
\end{tikzpicturel}’
}) end of \ukaz
\ukaz{1}{Ahoj}{0}{svéte!}\kern2cm \ukaz{1}{svéte!}{0}{Ahoj}\kern28mm
\ukaz{6}{Ahoj}{0}{své&te!}\kern2cm \ukaz{6}{svéte!}{0}{Ahoj}
\end{document}

a0 swetel Anoj svetel

[...] but with Perlin noise I may pick numbers like this: 2, 3, 4, 3, 4, 5,
6,5,4,56,7][..] Daniel Shiffman @ Perlin Noise and Flow Fields
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